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INHALTE:

Bewegungsorientiertes Programm mit Slackline und kooperativen Teammodulen. Ideal fiir den Anreisetag!
Erlebnispadagogisches Programm zur Starkung der Klassengemeinschaft.

Abschlussreflexion zu den erlebten und erlernten Inhalten.

TAG 1: Klassenfahrten sind aufregend. Deshalb wird nach der Anreise und dem Mittagessen auch gleich losgelegt.

Bei einem Nachmittag mit viel Bewegung, Spaf3 im Team und jeder Menge lustigen Momenten wird sich ausgetobt.
Gemeinsam stark zu sein kann hier schon mal eine Hilfe sein und wird als erster starker Eindruck wieder mit zuriick in
die Unterkunft kommen.

TAG 2: Der heutige Tag gilt ganz dem Thema Klassengemeinschaft. Im Wald werden wir gemeinsam bei vielen Heraus-
forderungen einen spannenden Tag erleben und ganz nebenbei unsere Klassengemeinschaft verbessern. Mithelfen, sich
absprechen, keinen ausschlieen und gemeinsam Losungen finden sind wichtige Stichworte an diesem Tag.

TAG 3: Viele Gruppen reisen am Abreisetag schon recht zeitig ab. Daher bieten wir lhnen als Option an, Ihre Klassenfahrt
mit einem unserer Halbtagesprogramme zu ergdnzen. So kénnte beim BogenschieBRen, einem Vormittag rund um das
Thema Survival oder bei einem weiteren Klassengemeinschaftsmodul die Klassenfahrt abgerundet werden. Wir beraten
Sie hierzu gerne!

DIE MIT-SACK-UND-PACK® KLASSENFAHRT IM UBERBLICK

Kosten? 43,- EUR p.P. (2 Freipldtze fiir Lehrpersonen/Begleitungen)
Mindestberechnung 20 Teilnehmende
Wie lange? Programmdauer sind 1,5 Programmtage (3h plus 6h)
Raum? Drauf3en, bei jedem Wetter und zu jeder Jahreszeit (Indoor bei ganz schlechtem Wetter)
Wie starten? Nehmen Sie mit uns Kontakt auf. Wir beraten Sie umfassend und individuell und stimmen

gemeinsam das Programm, den Ort und alle wichtigen inhaltlichen Punkte ab.
EINFACH. KOMPETENT. UNKOMPLIZIERT.

Mehrtagesprogramm
Preise ohne Gewahr giiltig flir 2025 bei min. 20 P,, 2 Freipldtze
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INHALTE:

Schatzsuche mit Karte und Kompass.

Erlebnispadagogisches Programm zur Starkung der Klassengemeinschaft, anschlieBend FloBbau mit Testfahrt.
Abschlussreflexion zu den erlebten und erlernten Inhalten.

TAG 1: Eine Klassenfahrt ist aufregend. Da ist ein gutes Mittagessen und ein aktives Programm genau das Richtige! Zum
Start in eine tolle Klassenfahrt, voller Action und Teamerlebnissen, gehen wir am ersten Nachmittag auf eine Schatzsuche
mit Karte und Kompass und werden so manche Herausforderung erleben, bevor wir gemeinsam den Schatz bergen.

TAG 2: Heute wartet ein ganz besonderes Erlebnis auf die Klasse. Nach einem lebendigen Vormittag mit kleinen Aufga-
ben zur Verbesserung der Gemeinschaft und des Miteinanders, stellen wir uns am Nachmittag neuen Herausforderungen.
Ohne Bauplan heit es fiir die Gruppen ihr eigenes Flof} zu bauen. Gar nicht so einfach, aber mit Teamgeist und dem
Wunsch das FloB auszuprobieren, wird es allen gelingen. SchlieB3lich heifit es Schwimmwesten an und Leinen los!

TAG 3: Viele Gruppen reisen am Abreisetag schon recht zeitig ab. Daher bieten wir lhnen als Option an, Ihre Klassenfahrt
mit einem unserer Halbtagesprogramme zu ergdnzen. So kénnte beim BogenschieBRen, einem Vormittag rund um das
Thema Slackline oder bei einem weiteren Klassengemeinschaftsmodul die Klassenfahrt abgerundet werden. Wir beraten
Sie hierzu gerne!

DIE MIT-SACK-UND-PACK® KLASSENFAHRT IM UBERBLICK

Kosten? 44,50 EUR p.P. (2 Freipldtze fiir Lehrpersonen/Begleitungen)
Mindestberechnung 20 Teilnehmende
Wie lange? Programmdauer sind 1,5 Programmtage (3h plus 6h)
Raum? Drauf3en, bei jedem Wetter und zu jeder Jahreszeit (Indoor bei ganz schlechtem Wetter)
Wie starten? Nehmen Sie mit uns Kontakt auf. Wir beraten Sie umfassend und individuell und stimmen

gemeinsam das Programm, den Ort und alle wichtigen inhaltlichen Punkte ab.
EINFACH. KOMPETENT. UNKOMPLIZIERT.

Mehrtagesprogramm
Preise ohne Gewahr giiltig flir 2025 bei min. 20 P,, 2 Freipldtze
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INHALTE:

Kooperative Teamiibungen zur Starkung der Klassengemeinschaft.

Aktives Naturerlebnis mit Tierspurensuche, Hiittenbau und Feuer machen ohne Feuerzeug.
Abschlussreflexion zu den erlebten und erlernten Inhalten.

TAG 1: Die Klassenfahrt beginnt und ein Nachmittag voller Bewegung und Action wartet schon auf uns. Da heif3t es: Gut
starken und raus in die Natur! Wir gehen gemeinsam in den Wald und werden uns bei aktiven Teamaufgaben so richtig
austoben, bevor wir wieder zur Unterkunft zuriickkehren.

TAG 2: Heute werden wir im Wald zu Survival-Experten, denn die Suche nach Essen, das Aufspiiren von Wildtieren und
das Feuer machen ohne Feuerzeug sind zum Uberleben nun mal unerldsslich. Ein Tag voller Erlebnisse und spannenden
Entdeckungen.

TAG 3: Viele Gruppen reisen am Abreisetag schon recht zeitig ab. Daher bieten wir lhnen als Option an, Ihre Klassenfahrt
mit einem unserer Halbtagesprogramme zu ergdnzen. So kénnte beim BogenschieRen, einem Vormittag rund um das
Thema Slackline oder bei einem weiteren Klassengemeinschaftsmodul die Klassenfahrt abgerundet werden. Wir beraten
Sie hierzu gerne!

DIE MIT-SACK-UND-PACK® KLASSENFAHRT IM UBERBLICK

Kosten? 43,- EUR p.P. (2 Freipldtze fiir Lehrpersonen/Begleitungen)
Mindestberechnung 20 Teilnehmende
Wie lange? Programmdauer sind 1,5 Programmtage (3h plus 6h)
Raum? Drauf3en, bei jedem Wetter und zu jeder Jahreszeit (Indoor bei ganz schlechtem Wetter)
Wie starten? Nehmen Sie mit uns Kontakt auf. Wir beraten Sie umfassend und individuell und stimmen

gemeinsam das Programm, den Ort und alle wichtigen inhaltlichen Punkte ab.
EINFACH. KOMPETENT. UNKOMPLIZIERT.

Mehrtagesprogramm
Preise ohne Gewahr giiltig flir 2025 bei min. 20 P,, 2 Freipldtze
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INHALTE:

Hiittenbau mit kooperativen Teamiibungen.
Erlebnispadagogischer Spielewettbewerb in kleinen Teams.
Abschlussreflexion zu den erlebten und erlernten Inhalten.

TAG 1: Die Klassenfahrt beginnt und ein Nachmittag voller Bewegung und Action wartet schon auf uns. Beim Hiittenbau
und ersten Aufgaben fiir die Klassengemeinschaft konnen sich alle so richtig austoben. Zudem schaffen wir einen idea-
len Grundstein fiir den kommenden Tag, denn eine Klassenfahrt sollte dem Zusammenwachsen dienen und neben tollen
Erlebnissen auch der Klasse etwas bringen.

TAG 2: Heute werden wir bei einem Spielewettbewerb ganz nebenbei erleben, wie wichtig es ist, selbst zu Leistungen
bereit zu sein, die Leistungen anderer zu wiirdigen und gemeinsam zum Gewinner zu werden. Fair urteilen statt zu
verurteilen sind heute wichtige Begriffe. Doch neben all diesen Inhalten kommt der Spaf nicht zu kurz, versprochen!

TAG 3: Viele Gruppen reisen am Abreisetag schon recht zeitig ab. Daher bieten wir lhnen als Option an, Ihre Klassenfahrt
mit einem unserer Halbtagesprogramme zu ergdnzen. So kénnte beim BogenschieRen, einem Vormittag rund um das
Thema Slackline oder bei einem weiteren Klassengemeinschaftsmodul die Klassenfahrt abgerundet werden. Wir beraten
Sie hierzu gerne!

DIE MIT-SACK-UND-PACK® KLASSENFAHRT IM UBERBLICK

Kosten? 43,- EUR p.P. (2 Freipldtze fiir Lehrpersonen/Begleitungen)
Mindestberechnung 20 Teilnehmende
Wie lange? Programmdauer sind 1,5 Programmtage (3h plus 6h)
Raum? Drauf3en, bei jedem Wetter und zu jeder Jahreszeit (Indoor bei ganz schlechtem Wetter)
Wie starten? Nehmen Sie mit uns Kontakt auf. Wir beraten Sie umfassend und individuell und stimmen

gemeinsam das Programm, den Ort und alle wichtigen inhaltlichen Punkte ab.
EINFACH. KOMPETENT. UNKOMPLIZIERT.

Mehrtagesprogramm
Preise ohne Gewahr giiltig flir 2025 bei min. 20 P,, 2 Freipldtze



